	AMATORSKA LIGA PIŁKI SIATKOWEJ
REGULAMIN
POSTANOWIENIA OGÓLNE
1. Amatorska Liga Piłki Siatkowej (ALPS) powstała w celu popularyzacji tej dyscypliny sportu oraz stworzenia możliwości sportowej rywalizacji dla drużyn złożonych z osób amatorsko i rekreacyjnie uprawiających tę dyscyplinę sportową jako formę spędzania wolnego czasu.

2. Organizatorami ALPS jest  Stowarzyszenie ALPS.

3. W ALPS mogą uczestniczyć drużyny z terenu Powiatu Wadowickiego, złożone z zawodników nie zrzeszonych i posiadające jednolite stroje.
3a. Dopuszczamy do gry w lidze ALPS kobiety posiadające aktualną kartę zawodniczą oraz chłopców 

w wieku do 17 lat z kartą zawodniczą jednakże z ograniczeniem, że na boisku może przebywać maksymalnie dwóch takich graczy. Mężczyźni powyżej 17 roku życia posiadający kartę zawodniczą mogą zostać dopuszczeni do gry, pod warunkiem, że nie uczestniczą w rozgrywkach swojego klubu.
4. Przewidywany czas trwania rozgrywek od października 2011 do maja 2012 r.

5. Mecze odbywać się będą na salach gimnastycznych, na których drużyny zgłoszone do ligi prowadzą treningi w czasie przez siebie wykupionym. W przypadku zgłoszenia większej ilości drużyn nie posiadających sali organizator podejmie wówczas decyzję o konieczności wykupienia dodatkowego miejsca niektórych rozgrywek co wpłynie bezpośrednio na wysokość opłaty  organizacyjnej.

6. Warunkiem dopuszczenia drużyny do rozgrywek ALPS poza wymienionym w pkt. 3 jest zgłoszenie drużyny na formularzu zgłoszeniowym udostępnionym na stronie www.alps.org.pl oraz indywidualne wypełnienie karty zgłoszenia przez każdego zawodnika.

6a. Warunkiem uczestnictwa jest  uiszczenie opłaty organizacyjnej  do 31.12. na konto bankowe ALPS -u. Wysokość opłaty zostanie ustalona na spotkaniu organizacyjnym z kapitanami zgłoszonych drużyn /na sezon 2011/2012 opłata wynosi 200 zł/.

7. Wprowadza się ALPS – owską legitymację zawodniczą i tym samym weryfikację przed meczową tzn. każdy z kapitanów przed rozpoczęciem spotkania jest zobligowany do okazania legitymacji, wszystkich zawodników przyjeżdżających na mecz. Zawodnicy nie posiadający legitymacji nie będą dopuszczeni do meczu. Legitymacje zabezpieczają organizatorzy i tylko oni będą dysponowali pełnymi danymi wszystkich zawodników.

8. Zdjęcie do legitymacji może być przesłane lub dostarczone w wersji elektronicznej lub jeżeli ktoś posiada to normalne natomiast dodatkowe dane tj. datę urodzenia i miejsce zamieszkania należy podawać na formularzu zgłoszeniowym.
9. Zakładany jest dwurundowy system rozgrywek w lidze (tj. mecz i rewanż). Na rozegranie meczu drużyna ma czas 1 tygodnia (1 mecz na tydzień). Każdorazowo po rozegraniu meczu protokół ze spotkania jest przekazywany do osób wymienionych w pkt.2. które wpisują wynik do tabeli.

Mecze odbywają się do 3 wygranych setów wg oficjalnych przepisów PS. Punktacja: Zespół wygrywający spotkanie 3:0 lub 3:1 otrzymuje 3 pkt, a przegrywający 0. Za zwycięstwo w stosunku 3:2 drużyna wygrywająca otrzymuje 2 pkt, a przegrywająca 1.W ogólnej kwalifikacji pierwsze będą brane duże pkt. a następnie różnica setów i dalej różnica małych punktów. Jeżeli z jakichkolwiek powodów mecz nie może się odbyć w danym terminie, gospodarz może za zgoda kapitana drużyny przeciwnej i po poinformowaniu organizatorów zaproponować nowy termin nie kolidujący z ustalonym terminarzem rozgrywek.

10. Mecz musi zostać rozegrany w nieprzekraczalnym terminie dwóch tygodni, po tym okresie będzie to uznawane jako niestawienie się na mecz (walkower - 3:0, liczymy tylko duże punkty, małe punkty 0:0).

11. O Zwycięstwie w lidze zadecyduje końcowy układ tabeli tzn. drużyna, która będzie miała najwięcej pkt. na końcu rozgrywek zostaje automatycznie Mistrzem Ligi.

12. Zakończenie rozgrywek oraz wręczenie nagród nastąpi na  turnieju zakończeniowym rozegranym w maju 2011 r.

Wszystkie informacje nt. ALPS będą na bieżąco publikowane na portalu internetowy www.alps.org.pl

W zależności od ilości zgłoszonych drużyn do ligi lub na wniosek większości drużyn organizator może zmienić system rozgrywek
UCZESTNICY ZAWODÓW I PRZEBIEG GRY

1. Wszystkie mecze odbywają się według oficjalnych przepisów PZPS do trzech wygranych setów z wyjątkiem turnieju pucharowego, w którym mecze odbywają się do dwóch wygranych setów, finał do trzech wygranych.

2. Na wszystkich meczach siatka znajduje się na wysokości 2,43 m i powinna posiadać antenki. Dopuszcza się rozgrywanie meczów bez antenek za obopólną zgodą obydwu kapitanów. Informacja o tym fakcie musi być zaznaczona w protokole.
3. Do meczu może za zgodą kapitana drużyny przeciwnej zostać dopuszczony zespół złożony z minimum 5 zawodników.
4. Każdy zawodnik może występować tylko w jednej drużynie i musi posiadać legitymacje ALPS.
5. Zawodnicy występujący w ALPS nie mogą być czynnymi zawodnikami tzn. posiadać aktualnej karty zawodniczej w dyscyplinie piłka siatkowa. Z zachowaniem punktu 3a) regulaminu.
6. W okresie między rundami dopuszcza się możliwość wprowadzenia nowych zawodników do składu, ale tylko w drużynach, które nie mają zgłoszonego pełnego składu 12 zawodników, względnie w wyniku kontuzji albo rezygnacji zawodnika skład ten został uszczuplony. Wprowadzony zawodnik w bieżącym sezonie nie mógł występować w innej drużynie zgłoszonej do ALPS.
7. Z każdego rozegranego spotkania musi być sporządzony protokół wg jednolitego wzoru, który po zakończeniu spotkania podpisują obydwaj kapitanowie i sędzia spotkania. Sędziego Głównego i sekretarza zabezpiecza gospodarz danego meczu. Nie jest możliwe rozgrywanie meczy bez obecności sędziego.
8. Terminy meczy i gospodarze zostaną podani na zebraniu organizacyjnym po zakończeniu przyjmowania zgłoszeń. O miejscu i terminie zebrania organizator poinformuje pisemnie i za pomocą Internetu.
9. Wszyscy zawodnicy uczestniczą w rozgrywkach na własną odpowiedzialność i w związku z tym nie będą występować w stosunku do organizatorów, z żadnymi roszczeniami za wynikłe w trakcie spotkań kontuzje i urazy.
Organizator zastrzega sobie prawo własnej interpretacji wynikłych w czasie trwania turnieju sytuacji nie ujętych w powyższym regulaminie.


 
	ROZGRYWKI ROZPOCZYNAMY 18.10.2010 r.
1. Do rozgrywek można zgłosić większą liczbę zawodników jednakże na dany mecz można wystawić maksymalnie 12 zawodników (wpis do protokołu) i tylko ci zawodnicy mogą grać w tym meczu.
2. Gramy wg starych zasad dotknięcia siatki.
3. Mecz musi zostać rozegrany w ciągu dwóch tygodni, jeżeli nie uda się go rozegrać w tym czasie - drużyna która wystąpiła o przełożenie otrzymuje walkower (o przełożeniu meczu i nowym terminie musi zostać powiadomiony koordynator ligi, który taka informację umieszcza od razu na stronie internetowej ALPS).
4. Gospodarz zapewnia sędziego głównego a każda drużyna przyjezdna może wystawić sędziego II, który po zakończeniu spotkania może wpisać uwagi do protokołu. Nie będą uznawane ani rozpatrywane żadne reklamacje, które nie są wpisane do protokołu.
5. Ze względu na ograniczenia czasowe sal uprasza się drużyny o punktualne przyjeżdżanie na mecze. 
6. Każda drużyna wytypuje dwóch lub większą ilość sędziów, którzy będą sędziowali mecze u niej. Powstała w ten sposób baza sędziów mamy nadzieję pozwoli na zmniejszenie kontrowersji co do obsady sędziowskiej na meczach.
- Drużynę dopuszcza się do meczu jeżeli jest minimum 5 zawodników.
- Do 31.10.2011 r. należy uzupełnić wszystkie dane o składzie drużyny, zdjęcia  zawodników. – Brak wpływu opłaty członkowskiej do dnia 31.12.2011 - eliminuje drużynę z ligi. 
 
Wynik po zakończonym spotkaniu kapitan gospodarza wysyła sms-em lub drogą mailową na adres tatarsk@tlen.pl lub biuro@alps.org.pl 

Wszystkie sporne kwestie należy zgłaszać i wszystkie sprawy niejasne uzgadniać z koordynatorem ligi -Tomasz Ryczko tel. 502265766


 

